Textur Holzvertafelung mit PSP erstellen.

Bei dieser Textur fur einen FulRboden oder einer Decke ist die dunkle Linie fur
die Wiederholung der Textur entscheidend.

Die Textur soll am Ende eine Grofte von 512 x 512 Pixel haben.

Erstellt eine neue transparente Datei in der Gro3e von 64 x 512 Pixel.
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Stellt in der Farbenpalette eine etwas dunklere gelbe Farbe als
Hintergrundfarbe ein. Die RGB-Werte sind: R =167, G =123 und B = 0.
Erstellt oben im Menu bei ,Ebenen® eine neue Rasterebene, oder ganz links
unten bei den Ebenen.

Benutzt das Flllwerkzeug und fullt die Ebene durch einen Rechtsklick mit der
Maus.
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Farbverlaufsy zeug: Klicken Sie, um den und zu fullen, Klicken Sie mit der rechten Maust um den Bereich mit dem Hintergrund zu fullen.



Geht oben ins Menu und wahlt dort ,Effekte“ an. Weiter nach ,3D-Effekte”

und ,Innenface”.
Stellt dort, wie im Bild zu sehen ist, die Werte ein.
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Die schwarze Kante soll sich links befinden weil die den Anfang der Textur
bildet. Deshalb muss die Ebene gedreht werden.

Wahlt oben im Menu ,Bild“ an und weiter zu ,Frei drehen®.

Stellt wie im Bild zu sehen ist die Werte ein und die Drehung erfolgt.
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Eine Veranderung muss noch vorgenommen werden.

Die Kanten oben und unten mussen ohne 3D-Effekt sein.

Wahlt links oben in der Werkzeugleiste das ,Objekt Auswahl“ Werkzeug an
und schiebt oben und unten die Textur aul3erhalb des Rahmens.

Corel PaintShOp Pro X8 A { Baarbefian
Ansicht  Bild Einstellen Effekte  Ebenen

- -
BB - L4

(&

N v @ %

Dv
& -
yv
Kl
T
'_“v
&
1
'),-

Speichert die Datei als ,Holzplanken-Muster.PSP* ab.



Jetzt erfolgt der Test.

Erstellt eine neue Datei in der Grofle 512 x 512 Pixel.

Fuhrt in der Farbpalette bei der Vordergrundfarbe einen Doppelklick aus und
wahlt bei dem Dialog ,Muster” aus. Scrollt runter bis ,Image1“ erscheint und
wabhlt die Textur aus.

Benutzt den Farbeimer und flllt damit die Ebene.

Das Ergebnis sieht gut aus und diese Datei kann als

» 1extur-Holzplanken.bmp® abgespeichert werden.
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Viel Erfolg beim Nachbau.
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